
JEU  Un, deux, truie

 - Anticipation - Questionnaire sur le jeu, la boite ouverte (mais sans les règles).
1 / Combien le jeu comporte-t-il de cartes au total ?

.............................................................................................................................................................................

2 / Sont-elles toutes identiques ? En combien de familles pourrais-tu les classer ?

.............................................................................................................................................................................

3 / À ton avis, quel va être le but du jeu ?

.............................................................................................................................................................................

- - - - plier sur la ligne - - - - - - - - - - - - - - - plier sur la ligne - - - - - - - - - - - - - - - plier sur la ligne - - - - - - 

 - Compréhension - Questionnaire sur les règles.
A / En plus de moi, combien peut-il y avoir de joueurs ? Combien de cartes dois-je leur distribuer ?

.............................................................................................................................................................................

B / Combien d'actions un joueur peut-il réaliser à son tour de jeu ?

.............................................................................................................................................................................

C / À son tour de jeu, le joueur doit-il toujours réaliser la même action ou a-t-il plusieurs choix ? Si oui, 
lesquels ?

.............................................................................................................................................................................

D / À quelles conditions le joueur peut-il poser ses cartes « Cochon » ?

.............................................................................................................................................................................

E / À quoi sert la pile de défausse ?

.............................................................................................................................................................................

F / Quand la partie s'arrête-t-elle ?

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................

 - Ressenti – Après avoir joué quelques parties
a / As-tu aimé ce jeu ? Pourquoi ?

.............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................
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